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新闻与传播学院·功能游戏训练营
游戏孵化计划

项目申报书
	游戏名称：
	

	发布平台：
	

	负 责 人：
	

	手机号码：
	

	项目组员：
	

	指导老师：
	

	所在单位：
	      

	发布时间：
	


暨南大学新闻与传播学院制

2019年12月
填表说明

1、 表中栏目空白不足的可加页。

2、 请用“小四”号宋体填写，行间距为“1.5倍”。
3、 正文部分请用A4纸双面打印。
一、项目信息
	1.游戏名称


	2.游戏主题

请用一句话说明白。如“平庸男子变成蜘蛛人会怎么样”（《蜘蛛侠》）

	3.目标用户

	4.项目必要性论证（社会意义）


	5.游戏主要角色


	6.游戏剧情梗概


	7.项目组成员简历及其分工（策划、编剧、画师等）



二、项目经费及安排（备注：劳务费不超过20%）
	支出明细预算

	明细支出项目
	金额（元）

	
	合计
	

	
	1.购买硬件设备、服务
	

	
	2.日常开支（书籍、资料等）
	

	
	3.调研费（交通、住宿等）
	

	
	4.劳务费
	


三、指导老师意见

	                                 指导老师：

                                                      年     月     日


四、评审专家意见
	专

家

名

单
	姓名
	所在单位
	签名

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	专

家

意

见
	经评审，该游戏：
□ 符合社会主义核心价值观

□ 基于现实题材的原创故事
□ 团队搭配合理
□ 其他意见：
□优秀  □达标  □不达标

         （专家组长签章）：

                                            年     月     日
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